Mega Star 4.- es sorozat

Gyijtés / Nyomtatas

Bontas / Nyomtatas / Verseny to rlése

Az Ora egyeztetése / inditasa

Orat inditani csak az eldz6leg inditott versenyek
torlése utan lehet !

7 2z

A tenyészt6 orajat és a GPS.-es 6rat, amit el6zéleg
maér aktivalt, csatlakoztassa a BAZISALLOMASHOZ,
kosse O0ssze a miikodo 12 V. tapegységgel.

— Start

— 7 =Orainditas

— A masodik id6 megjelenésekor nyomja meg az
ﬂ ENTER gombot. Ezzel az tenyészts oraja el lett
inditva.

Gyilijtésre kész.

Orabontds és a verseny zarasa

Tobb verseny vagy tobb csapat esetén a versenyeket
kilon - kilon egyenként kell le zarni !

7 _ 2z

A tenyésztG orajat és a GPS.-es 6rat, (amit el6zéleg
mar aktivalt) csatlakoztassa a BAZISALLOMASHOZ,
és csatlakoztassa a miikodd 12 V. tapegységgel.

— 7 = Orazaras menii

— 2 =0razéras

— Valassza ki a zarni kivant versenyt, utdana nyomja
#

meg az <J ENTER gombot. A masodik id6

#
megjelenésekor nyomja meg ismét az <J ENTER
gombot.

sre

Gydijtés
Gydijteni csak elinditott oraval lehet !

A tenyészt6 6rajat bontsa el a BAZISALLOMASTOL és
csatlakoztassa a GYUJTOANTENNAHOZ és a 12 V.
miikodé tapegységhez.

— Atenyészts ordja kéri a gydijtési kulcsot.

— A gyitijtési kulcs (mlianyag kartya) htzza el a
gyljtéantenna folott

— Valassza ki a verseny szamat, utana nyomja meg az

4
ENTER gombot.

Ezt kovetSen lehet gydijteni.

Gylijtési jegyz6konyv nyomtatasa

Verseny jegyz6konyvet csak aktiv, begydjtott
versenyrél lehet nyomtatni !

A tenyészt6 6rajat bontsa el a GYGITGANTENNATOL
és csatlakoztassa a BAZISALLOMASHOZ.
BAZISALLOMAST kapcsolja 6ssze egy — DOS — alapt
nyomtatdval, és csatlakoztassa a miikodé 12 V.
tapegységhez.

— 8= Nyomtatas

#
— 2 =Verseny jk. nyomja meg az 4J ENTER
gombot.
— Verseny kivalasztasa utan nyomja meg ismét

#
az 4J ENTER gombot.

Versenylista nyomtatasa

A beadllitasokban megadott példanyszamban lesz a
eredménylista kinyomtatva !

A tenyészt6 Oraja legyen csatlakoztatva a
BAZISALLOMASHOZ és egy DOS alapt nyomtatot
csatlakoztasson a BAZISALLOMASHOZ.

— 8 = Nyomtatas

— 3 =Versenylista

#
— A verseny kivalasztasa utdan nyomja meg az 4J
ENTER gombot.

Verseny torlése
Torolni csak lezart és kinyomtatott versenyt lehet !

A tenyészt6 Oraja legyen csatlakoztatva a
BAZISALLOMASHOZ és a 12 V. m(ik6dé taphoz.
— Verseny torlése

#
— Averseny kivalasztasa utan nyomja meg az 4J
ENTER gombot.
— Pin —kod (pl:1111) megadasa utan nyomja meg

#
ismét az 4J ENTER gombot.

Ezt kovetSen a kivalasztott verseny térdlve van.




